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Resumen

El texto propone un abordaje pedagodgico para la
ensefianza y la produccion de conocimiento en
cursos de posgrado en Proyectos. Para tal fin plantea
abordar un aspecto poco dilucidado de la produccién
de conocimiento en arquitectura y urbanismo basado
en el proceso del proyecto, en el cual el dominio de
la accién proyectual supone no sélo interpretar, sino
también “habitar” el espacio que se proyecta.

La estructura del posgrado en proyectos de
arquitectura y urbanismo, que se considera critica
y contempordnea, propone que se cultive “la
investigacién como proyecto”, basada en un cuerpo
tedrico, y “el proyecto como investigaciéon”, amparado
por ejercicios practicos.

Palabras clave: Ensenanza de la arquitectura /
proyecto ¢ investigacion en arquitectura.
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Abstract

The paper presents a pedagogical approach for
teaching and new knowledge in postgraduate
design studio courses. For this purpose proposes an
aspect rarely developed for producing knowledge
in architecture and urbanism based in the project
process, where the skill for projecting requires not
just to interpret but also inhabit the space that is
projected.

The new postgraduate structure for design
studio courses in architecture and urbanism,
promotes “research as project” based on theoretical
background, as well as “project as research”
supported by practice.
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CONCEPTO

Se puede considerar que la arquitectura conserva una
posicién peculiar y usualmente dificil en el campo
académico, ya que establece permanentes conexiones
con otros campos, aunque también contemple
problemdticas particulares para las cuales se emplean
logicas propias de raciocinio. La Arquitectura hace
uso de la interseccion de varios campos del saber,
con los cuales comparte intereses o potencialidades
interdisciplinarias, siempre en un contexto proyectual
localizado, como por ejemplo: tecnologia, artes,
ciencias sociales. Proyectar edificios envuelve una
integracion del pasado, presente y futuro, exige
habilidades analiticas, integra acci6n y reflexion.!

El Proyecto Pedagégico de la Maestria en
Arquitectura y Urbanismo adopta una propuesta de
ensenanza en que el profesor estimula a los alumnos a
proponer cuestiones en lugar de presentarles respuestas
listas. Coincidiendo con la impresion de Cordeiro,? esta
experiencia se ha revelado muy rica, considerando que
aprender no significa necesariamente la asimilacién de
respuestasacuestionespredeterminadas,yquelarelacién
pedagégica no precisa pautarse obligatoriamente por
un didlogo conducido estrictamente por el profesor,
sino que abre brechas para el surgimiento de temas
inesperados, imprevistos, sin respuestas previamente
imaginadas.

En las palabras de Oliveira y Farina}?
considerando que para que adquiera permanencia
un proyecto pedagégico debe ser visto desde una
perspectivaepistémica, se trazacomo horizonte de estas
indagaciones la misma pregunta que se hacia Piaget
cuando indagaba c6mo se organiza el conocimiento y
cémo se da el paso de un nivel de menor organizacion
a otro de mayor organizacion. Esta concepcién de
la epistemologia operativa, centrada en los aspectos
constructivos del desarrollo cognitivo, hace con que
la génesis del proyecto pedagdgico deba ser buscada
en la propia génesis de los saberes y haceres de
la arquitectura y del urbanismo, y también en las
especificidades asumidas por estos en el contexto de la
formacion profesional.

Teniendo esto en cuenta, el desafio que por el
momento se propone en el curso de Maestria en
Arquitectura y Urbanismo es el de instaurar nuevos
patrones de didlogo y de relacion pedagégica que
podran ser acogidos en el curriculo. O sea, ademés de
los saberes que son adquiridos por asimilacién también
deben ser admitidos los saberes més indeterminados,
especulativos, que se desarrollan por la reflexién y que
deben ser confrontados con los saberes acumulados
histdrica y colectivamente en el campo,*

Jean-Pierre Boutinet en su extenso estudio sobre
los miltiples aspectos y conductas de proyecto afirma
que dentro del concepto de proyecto se desarrollan
dos dérdenes permanentemente enredadas: “el orden

del discurso encargado de explicitar, de prescrib;,
y de plancar; el orden de la accién que reconoce lag
posibilidades formalizadas en intenciones, en seguid;q
colocadas en prdctica”® Se tratarfa por lo tantg de
representacion operativa, inestable debido a su funcigp
heuristica, “investigacion de un objeto ausente”, Por
otro lado, “cl proyecto es solidario de una 10gica (e
la accion” y la “accién es siempre, de cierta formg,
realizacion de un proyecto, concretizacién de ung
opcién, préctica de una decision y gestion de gyq
consecuencias”.® De esta forma, la figura del proyecto
se sitda entre teoria y practica, entre el orden del
discurso y el orden de las practicas en un ir y venir
sucesivo y sin fin.

En otro plano de consideraciones, el proyecto
de arquitectura o de urbanismo puede ser colocady
como andlogo al experimento en laboratorio, ta|
como lo coloca Bruno Latour: “el experimento es up
evento”, pues “ningtin evento puede ser explicado por
la lista de los elementos que penetraran en la situacign
antes de su conclusién”. O sea, los elementos iniciales
son transformados en el curso del evento, o sea, en
el desarrollo del proceso.” La diferencia estd en que
los eventos arquitecténicos y urbanisticos — sean
proyectos, sean obras realizadas — no son replicables
en el sentido de la replicabilidad exigida en los
experimentos en laboratorio, pues, las condiciones
naturales y sociales de espacio y tiempo nunca podran
ser abstraidas y menos atin reconstruidas.

De la misma forma que otras culturas
intelectuales en las ciencias y en las artes se concentran
en sus formas subyacentes de conocimiento peculiares
a los cientificos y a los artistas, es conveniente
concentrarnos en las formas «proyectuales» de
conocer, pensar y actuar. Coincidiendo con Schén y
otros,® varios investigadores en el campo proyectual se
dieron cuenta que las précticas de proyecto, de hecho,
poseen su forma conveniente y sustancial de apropiarse
de la cultura intelectual, sugiriendo que seria prudente
evitar confundir los objetivos y probleméticas de la
investigacion académica en proyecto, con aquellos
relativos a diferentes culturas vinculadas a las ciencias
y a las artes. Esto no significa que deberiamos
ignorar estas otras culturas, que muchas veces poseen
tradiciones mds sélidas de investigacién que la que
tenemos en la arquitectura. Segiin lo propuesto por
Santos, la ciencia del paradigma emergente, siendo [l
asumidamente analdgica, es también asumidamente
traductora, o sea, incentiva los conceptos y las teorias
desarrolladas localmente a emigrar para otros lugares
cognitivos, de modo que puedan ser utilizados fuera
de su contexto de origen. Este procedimiento [...] vaa
ser normal en una forma de conocimiento que concibe
a través de la imaginacion y generaliza a través de la
cualidad y ejemplaridad.’

Aunque la construccién del conocimiento
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académico en arquitectura usualmente necesite
apoyarse en otras historias y tradiciones cuando
apropiado, estd construyendo también, paralelamente,
su propia cultura académica/intelectual, aceptable y
defendible en sus propios términos.!° En este sentido,
se mantiene en la perspectiva la observancia de los
patrones de rigor intelectual exigidos en la conducta
diddctico-pedagdgica de los talleres y en la orientacion
y elaboracion de las tesis de maestria que serén
producidas como resultado de las investigaciones
desarrolladas por los alumnos.

La estructura de la Maestria en Arquitectura
y Urbanismo, que por el momento se propone,
contempla asignaturas teéricas (investigacion como
proyecto) y pricticas (proyecto como investigacion).
Las asignaturas tedricas tienen como objetivo
promover la discusién de los textos fundamentales
que aportan los subsidios teéricos y metodoldgicos del
trabajo cientifico, la epistemologia del proyecto y la
reflexion sobre la prictica proyectual. Las asignaturas
précticas brindan no solo la oportunidad de aplicar,
de modo reflexivo, los conceptos desarrollados en las
asignaturas tedricas, como también estimulan a los
alumnos a permanecer alertas a los conocimientos
que emergen de la prictica proyectual y puedan
subsidiar el trabajo en las asignaturas teéricas.
Consecuentemente, asignaturas tedricas y précticas
establecen entre si una relacién dindmica en que la
produccién de conocimiento sigue caminos de doble
mano, y tanto practica como teoria interactian entre
si en la construccién del conocimiento académico.

El lugar establecido para esa dinidmica fue
denominado de «taller», configurando una estrategia
en que teoria y practica son dadas por los profesores
responsables sobre la elaboracién de proyectos
conjuntos a ser desarrollados por los alumnos a lo largo
del curso. En el laboratorio el proyecto se desarrolla
horizontalmente, buscando, antes de mas nada, una
vision abarcadora, tanto del problema como de las
posibilidades. Este es el momento interdisciplinario
que puede ser afrontado por el arquitecto o, mejor
todavia, con la colaboracion de profesionales de
otras carreras. Elvan Silva, arquitecto con maestria
y doctorado en Ciencias Sociales, ya afirmaba: “La
arquitectura desempeia un papel hermenéutico, en la
medida en que actGa como interpretacién de contextos
histéricos y socio culturales”.

El taller, con su potencial interdisciplinario
fortalecido con la participacion oportuna de
profesionales de otras 4reas del conocimiento,
brindard una forma interdisciplinaria y dindmica
de enfrentar la complejidad del pensar proyectual,
El termino complejidad debe ser entendido
como algo que no puede ser disociado, en que los
elementos constituyentes del todo revelan el mundo
multidimensional en sus aspectos formadores:

cultural, politico, econémico, etc., en “un tejido
interdependiente, interactivo e interretroactivo entre
el objeto de conocimiento y su contexto, las partes y el
todo, el todo y las partes, las partes entre si”."

Cabe aqui recordar las palabras de Rogério de
Castro Oliveira cuando considera que la ensefianza
del proyecto es esencialmente tedrico-prictica y que
no puede ser asumida como simple simulacién de la
préctica profesional. De hecho, en el taller, proyecto
arquitecténico y proyecto didactico interactian para
constituir una produccion que adquiere posicién de
(relativa) autonomia frente a las practicas profesionales,
aunque sea indisociable, en el plano operativo, del
oficio de arquitecto, frente al cual asume una dimension
eminentemente formativa. O sea, la ensefianza de
proyecto no se agota, ni se justifica, en el adiestramiento
para una préctica profesional, pero es (o deberia ser)
una instancia de construccién de un saber que une
reflexion y fabricacion.'?

En suma, el taller, actualmente entendido
como escenario de la mayor parte de la ensefianza
de arquitectura, cuando se emplea en el ambiente
de la maestria consiste, sin duda, en una experiencia
compleja y desafiante, puesto que envuelve la cuestién
del desarrollo de la investigacién académica en el 4rea
de la préctica proyectual. Los estudiantes deben ser
preparados para investigar, desarrollar habilidades de
investigacion en un contexto de fomento de la reflexién
metodolégica. Todo el trabajo se desarrollard, por
lo tanto, con la perspectiva de estimular al aluno a
comprender y desarrollar nuevos conceptos e ideas,
al mismo tiempo en que deben realizar dos tareas
simultineamente: proyectar y reflexionar sobre
cOmo el acto proyectual, en el contexto de un curso
de maestria, hace con que emerja conocimiento que
resultard en el desarrollo del conocimiento académico.

Si consideramos, como supuesto, que los
Proyectos, en la formulacién del nuevo curso de
Maestria por Asociacion de las dos IES, sean siempre
propuestos como investigacion, realizada por alumnos
y profesores, es también deseable juntar saberes que
normalmente no se presentan conjuntamente, pero
que interfieren en las diversas dreas de actuacién
del arquitecto o, incluso, en ese caso especifico
de estudio. La experiencia pretende traer, para
el atelier, interlocutores de otras ciencias, con el
propésito de trabajar la complejidad de manera mas
fundamentada, fortaleciendo, de esta forma, la visién
Interdisciplinaria del propio arquitecto. Tal como
Simon sugiriera," la “ciencia del proyecto” tiene el
potencial de formar una base comiin en la bisqueda
por la comunicacién intelectual y académica entre
las artes, ciencia y tecnologfa. En otras palabras, el
proyecto tiene el potencial de constituirse en estudio
interdisciplinario accesible a todos aquellos envueltos
en la tarea de crear el mundo artificial.
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La apertura para la realidad de nuestras ciudades,
tal cual se presentan contemporincamente, s
presuposicion de las lineas de investigacion propuestas
en ese proyecto con el objetivo de contribuir para
mejores y mas adecuadas respuestas proyectuales,
ejercitadas en el atelier a través de investigaciones de
cardcter académico. En el campo de la arquitectura,
ni el proyecto ni la investigacién son auténomos"
consistiendo, antes de mdas nada, en el resultado
de la interaccion entre la investigacion, la practica
proyectual y las demandas de las comunidades en que
el proyecto opera. Las demandas contemporéneas
desde hace mucho solicitan nuevas interpretaciones.
La familia, el tiempo libre, el trabajo y otros 4mbitos de
la vida social pasaron por transformaciones notables,
y hoy lo que se puede afirmar sobre las relaciones
y las actividades humanas en la ciudad es que se
transforman permanentemente en ritmos y direcciones
que no son faciles de evaluar. En este contexto, el
papel de la investigacién académica en el area de
la practica proyectual en arquitectura y urbanismo
adquiere relevancia, puesto que, no solamente tienen
el potencial de atender a las nuevas exigencias sociales
en constante surgimiento, pero también de sugerir
nuevas posibilidades de agenciamento espacial en
las ciudades y nuevas posibilidades de circulacion, de
interaccion con la cultura y el patrimonio.

Area de concentracién:
Proyecto: Arquitectura y ciudad

Lo que més se exige del arquitecto contemporaneo
es el raciocinio y el concepto de Proyecto que
exigen précticas y técnicas y un nicleo tedrico y
critico orientador. La cultura arquitectonica exige
un perfeccionamiento de las précticas y nuevas
metodologias que se aparten del positivismo heredado
y, también, la proposicién de cuestiones sobre los
limites del conocimiento de la disciplina.

El Proyecto de la Arquitectura y de la Ciudad
es de responsabilidad del arquitecto, pero envuelve la
participacién de innimeros agentes, lo que hace con
que el trabajo sea, no la resolucién de problemas, sino
una predisposicién a otras formas de pensamiento,
al debate, a los idealismos y realidades sociales que
componen la complejidad del vivir € imaginar la
arquitectura y la cuidad.

Lineas de investigacion:

Las lineas de investigacién fueron establecidas
para estructurar, articular y construir el concepto
del Proyecto Pedagdégico y la composicién de la
Modulacion de los Talleres de Proyecto que configuran
el curso. Proponen una estructura de curso anclada en
la relacién univoca entre el raciocinio proyectual y la
investigacién académica. También sefialan que todos
los abordajes tedricos, histéricos y criticos tienen

por objetivo ampliar el conocimiento proyectual y Iy
profundizacién de su discurso/ reflexion.

Las lineas de investigacion, ademas de estructurar
el curso, le dan direccion y sentido a los Proyectos de
Investigacion, a las tesis de maestria y a la produccién
intelectual y técnica del programa de posgrado; a saber;

1. Proyecto como investigacion

2. Investigacién como proyecto

La linea de investigacion Proyecto como investigacién
contiene las asignaturas que componen el Niicleo
1: Teoria, y proporciona subsidios tedricos y
metodolégicos como tambien discute la préctica
del proyecto en cuanto concepto. Concentra las
investigaciones alineadas para la construccién de
repertorio y de conocimiento critico y reflexivo sobre:

1) procesos y métodos de construccion de la
investigacion académica;

2) referenciales tedricos especificos del proyecto
de arquitectura, sus formas de representacion, sus
vertientes histéricas e interpretaciones modernas y
contemporaneas;

3) teorias, formas y procesos de produccién
del espacio urbano y de la ciudad, con enfoque en la
intervencién urbanistica moderna y contemporanea,
sus matrices tedricas y nuevos instrumentales.

La linea de investigacion Investigacion como
proyecto contiene las asignaturas que componen el
Nruicleo 2: Practica, y ejercita la aplicacion de conceptos
y repertorio alineados al proceso de proyecto en
cuanto generador de conocimiento especifico. Cultiva
la investigacion indispensable al acto de proyectar y
enfoca investigaciones sobre:

1) la préctica proyectual y sus relaciones con la
teorizacion académica;

2) la valorizacion del repertorio arquitectdnico
y las mutaciones en los procesos metodoldgicos de
creacion y ensenanza;

3) las iniciativas de diseno de las ciudades
y del proyecto de urbanismo como también de la
recualificacion urbana.

Estructura del curso:

El curriculo propuesto se desarrolla en talleres, en
parte haciendo referencia a los tradicionales ateliers
de arquitectura y en parte sugiriendo la idea de
la experimentacién académica a través del hacer.
Las asignaturas obligatorias componen un nicleo
minimo y riguroso sobre la relacién teoria y préctica
alrededor de la actividad nuclear del arquitecto queé
es el PROYECTO, su encuadramiento en el campo
académico y su particularidad en el contexto de
las cuestiones brasilefias. El Laboratério 1 Trabajo
cientifico - procesos y métodos trata de la construccion
de la investigacién a ser desarrollada. El Taller 2
Proyecto de Arquitectura y Urbanismo — procesos
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y métodos estructura un método de proyectacion,
abarcador, en las escalas del objeto y de la ciudad.
El Taller 3 Patrimonio, ambiente y cultura estructura
un substrato de critica y proyecto para la cultura
brasilefia y las cuestiones contemporéneas. Las
asignaturas optativas Taller 4 Habitar contemporineo
y Taller 5 Infraestructura, conexiones, conectividad
particularizan y profundizan una opcién posible entre
las escalas del objeto y de la ciudad, la arquitectura
y el urbanismo, atendiendo, de esta manera, a una
exigencia del perfil del arquitecto.

Para corroborar esa propuesta estdn experiencias
internacionales que privilegiaron este espacio de
trabajo, creatividad y desarrollo de conocimientos
y habilidades transferibles."” Por otro lado, parece
importante enfatizar la atenciény el cuidado con queel
trabajo textual es desarrollado, estableciéndose como
producto, no apenas de las actividades teéricas, sino
también de las pricticas, representando en realidad
una de las sintesis a ser desarrolladas por los alumnos.

La atenci6n dedicada a las actividades de lectura
y escrita aqui surge de la necesidad de responder
adecuadamente a los requisitos para el desarrollo de
la investigacién académica, en especial en lo que se
refiere a sus aspectos de rigor y precisién apropiados.
Una de las formas de perfeccionamiento de las
habilidades de investigaci6n, desarrollo de conceptos
y escrita de la tesis de maestria se da por el trabajo
con los textos: revisién bibliografica, elaboraci6n
de articulos y resenas y la redacci6on de la tesis
propiamente dicha. El trabajo con los textos también
se reviste de importancia en la medida en que presenta
al alumno corrientes tedricas y conceptos mas
sofisticados pertinentes al campo académico en los
niveles de postgrado. El manejo de los conocimientos
relacionados a los temas especificos de investigacion
de los estudiantes, junto a las teorfas y métodos que
le son peculiares, el establecimiento de conexiones de
su trabajo con los de sus pares, la comunicacion de sus
descubiertas, el trabajo en grupos de investigacion,
todas esas actividades son en gran parte asistidas por
las précticas basadas en la lectura y escrita textual.

Ademadsdelostextos, que son propiosy especificos
de las investigaciones desarrolladas por los alumnos,
la proposicion de textos que tratan de la reflexion
sobre el conocimiento académico, que estimulan el
pensamiento critico y reflexivo y que ambientan al
cursante en el universo mas amplio de la investigacion
complementa y amarra la produccion textual, el
aspecto «investigaciébn como proyecto», del curso.
Tales aportes tienen como objetivo desenmarafiar
de prejuicios y vicios de pensamiento, iluminando el
pensar propositivo, que est4 en la propia naturaleza
del proyectar, que aprovecha potencialidades antes no
percibidas y nace del problema propuesto, pero va més
all4, y lo ultrapasa.
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Estructura Sintesis
Taller 1:
Trabajo cientifico - Procesos y métodos

Enunciado

Con el propésito de preparar y entrenar al alumno en
la investigacion cientifica en el nivel de posgrado, en
este taller se tratan las cuestiones relativas al manejo
del referencial tedrico y se incentiva la reflexion
sobre los conocimientos que emergen de la practica
proyectual y su comunicacién, su aplicaciéon en la
esfera académica, como también sus potenciales
de transferencia en otros campos del conocimiento
académico. Teniendo en cuenta el ambiente en el que
el trabajo se desenvuelve, esto es, el taller, es por el
constante ejercicio de la escrita que las cuestiones
propuestas son desarrolladas.

Nucleo 1: Teoria

[Textos fundamentales - Subsidios tedricos y
metodologicos del trabajo cientifico]

Sinopsis

Como llegar a la bibliografia fundamental acerca
del tema investigado, a la construccién del
posicionamiento personal, a la proposicién de las
preguntas orientadoras del proyecto de investigacion
y al establecimiento del recorte a ser estudiado.
Abordajes apropiados a la bibliografia complementar,
o sea, formas de situar el problema de investigacion en
un contexto amplio.

Objetivos

Posibilitar al alumno envolverse con propiedad en los
debates académicos en curso relativos a su problema
de investigacién, como también posicionarse de modo
consistente y construir su argumentaciéon sélida y
circunstanciadamente. Establecer condiciones para el
desarrollo de la expresion escrita de la tesis de modo
a cumplir con los requisitos académicos y, al mismo
tiempo, expresar el conocimiento adquirido propio de
las 4reas proyectuales, que serd desarrollado de modo
mas enfatico en los demas talleres.

Metodologia

e Anilisis y ponderaciones sobre los textos que
discuten métodos y abordajes de la investigacion
académica contempordanea - énfasis en los
métodos empleados en la investigacion académica

_en las 4reas de practica proyectual.

e Elaboracién y discusion de textos analiticos
acerca de la bibliografia fundamental para la
investigacion de la maestria en desarrollo, de cada

alumno;
« Elaboraci6ny discusion de textos analiticos acerca

de la bibliografia complementar relativa 5 |,
investigacion de la maestria en desarrollo, de cada
alumno.

Contenido programitico
Tépico 1 - Competencias del investigador:

 Estableciendo la bibliografia basica sobre el temg
de investigacion;

e Construyendo el posicionamiento personal - |y
formulacion de las preguntas;

+ Construccién de la argumentacion - la definicign
del recorte;

o Estableciendo la bibliografia complementar -
comprensién del problema en el contexto mis
amplio;

* El ejercicio de la expresion escrita.

Tépico 2 — Proyecto y construccién de la investigacién:

* Definicién de conceptos;
* Definicién de premisas;
¢ Narrativas;

* Representaciones;

* Categorias.

Tépico 3 — Investigacién Académica en Areas de
Practica Proyectual:

* Ciriterios de la investigacién académica - rigor y
precision

* Aspectos de la Investigacion Cualitativa;

* Construccién y comunicacién del conocimiento
académico en 4reas de practica proyectual -
arquitectura y urbanismo.

Bibliografia general
BECKER, Howard S. Segredos e Truques da Pesquisa. Rio
de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2007.

DENZIN, Norman K. Lincoln, Yvonna S. The Sage
Handbook of Qualitative Research (3rd Ed.) Sage
Publications, 2005.

ECO, Umberto. Como se faz uma tese. Sdo Paulo:
Perspectiva, 2005.

RAMIREZ, Juan Antonio. Como escribir sobre arte ¥y
arquitectura. Barcelona: Ediciones del Serbal, 1996.

Niicleo 2: Practica

[Proyecto de investigacién/Seminario de investigacion
/ Articulos]

Sinopsis

Discusién sobre las caracteristicas del conocimiento
que emerge de la prictica proyectual y su validez en el
campo académico y en los debates actuales en €l area.
Especulacién envolviendo el raciocinio proyectual,
su dindmica e interseccién con la produccion ¥
comunicacién del conocimiento académico.
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Objetivos

* Auxiliar, en cada etapa del desarrollo de los
proyectos, el establecimiento de los elementos
que, habiendo surgido en la prictica proyectual,
producen conocimiento e informan el proceso de
desarrollo de la investigacion cientifica a nivel de
maestria en arquitectura y urbanismo.

* Fundamentar la actividad de reflexion sobre
el conocimiento que emerge de Ia préctica
pfoyectual en desarrollo por los alumnos, y
como ese conocimiento puede ser validado en el
contexto académico y en el nivel de maestria.

Metodologia

Discusiones en grupo y seminarios de discusién
tratando de crear dindmicas e interacciones entre
las ideas y conceptos provenientes del trabajo con

el referencial tedrico y del trabajo de desarrollo
proyectual.

Contenido programitico

Ocho criterios como fundamento de la reflexién
sobre la produccién de conocimiento en el 4rea de
préctica proyectual en arquitectura y su interaccién
con los conocimientos producidos y existentes en el
referencial teérico/textual trabajados en el curso:

Grupo 1: criterios de la investigacion académica

1. Preguntas y Respuestas;

2. Conocimiento (por qué ese conocimiento es
original);

3. Métodos;

4. Piiblico (para quién ese conocimiento es relevante);

Grupo 2: criterios de la investigacién fundamentada
en la actividad proyectual

5. Papel del texto y de la imagen (como operan en el
contexto de la investigacién del alumno);

6. Relacién entre forma y contenido (relaciones entre
texto e imagenes);

7. Funcién y retérica (la construccién del objeto de
investigacion por intermedio del lenguaje);

8. Funcion y experiencia (el papel de la experiencia
en la produccién del conocimiento en la actividad
proyectual).

Bibliografia general

BIGGS, Michael, BUCHLER, Daniela. Eight Criteria
for practice-based research in the creative and cultural
industries. Art, Design & Communication in Higher
Education Volume 7 Number 1, 2008.

. Architectural Practice and Academic Research.
Nordic Journal of Architectural Research. Vol. 20, No. 1,
2008.

CARMEL-GILFILEN, Candy; PORTILLO, Margaret.
Devclopmental trajectories in design thinking: an

examination of criteria. Design Studies, no. 31 (2010), pp.
74-91.

MAHFUZ, Edson. O cldssico, o poético e o erético e outros
ensaios. Porto Alegre: Ed. Ritter dos Reis, 2002.

MARTINEZ, Alfonso Corona. Ensaio sobre o Projeto.
Brasilia: Editora da Universidade de Brasilia, 2000.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho
cientifico. Sio Paulo: Cortez, 2002.

Taller 2:

Proyecto en arquitectura y urbanismo - Procesos y
métodos
Design thinking / Practice based research

Enunciado

Procesos y métodos en proyectos de arquitectura y
urbanismo es la nomenclatura aqui adoptada para lo
que se consagré internacionalmente como “Design
Thinking”, con rebatimientos académicos explorados
por la vertiente de la Practice Based Research, o sea,
investigacion académica fundamentada en la prctica.
En este taller el tema central de reflexion académica
es el proceso para la solucién creativa y practica de
problemas y cuestiones que envuelven un futuro
proyecto (de disefio, arquitectura, urbanismo). Disefio
(designio-deseo-dibujo) es el medio fundamental
de investigaciéon que los arquitectos poseen de
produccién de espacios y productos; “Design thinking”
es el proceso estratégico que rechaza las posiciones
muy elementales de soluciones aprioristicas, normas
tipoldgicas o recetas de la “buena” o “adecuada”
arquitectura, buscando, antes de més nada, generar
procedimientos para resolver problemas con especial
atencién a la estructura subyacente de instruccion
comun a todos los procesos mentales de concepcion.

Nicleo 1: Teoria

[Epistemologia del proyecto / Reflexion sobre la
préactica / Produccién de textos]

Sinopsis
Procesosymétodosenproyectosparaelestablecimiento
de una estrategia; la cuestion fundamental de que
cada demanda genera una solucién particular, no
aprioristica. Estrategias de enfoque en vez de normas,
tipologias, programa, contexto y sitio. Demandas que
generan indagaciones que generan cuestiones. El
pensamiento debatido continuamente y las hipétesis
testadas sin recelo para que el proceso evolucione.

Objetivos

e Estimular al alumno a desarrollar estrategias
basadas en premisas proyectuales claramente
enunciadas. Por intermedio de este proceso,
identificar ~ problemas que puedan ser
esquematizados, las  cuestiones  decisivas
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develadas, mdas ideas creadas y las mejores
respuestas escogidas.

* Esclarecer al alumno que: las etapas de desarrollo
del proyecto no son lineares, pueden ocurrir
simultineamente y ser repetidas; aunque el disefio
esté siempre sujeto al gusto personal, “design
thinkers” comparten una serie de valores e ideas
que generan innovacion, creatividad, pensamiento
ambidiestro, trabajo colectivo, enfoque en el uso
final, curiosidad, experimentacion y especulacién
proyectual.

Metodologia

Abordaje esencial de la metodologia de “design
thinking”, sumado a los procesos similares adoptados
por arquitectos contemporaneos, sea en Su praxis
profesional, sea en sus estudios/workshops académicos
(“design studio”).

Contenido Programitico

* Introduccién: aspectos generales de Metodologia
de Proyecto e Introduccién al Proceso de “Design
Thinking”

* Planeamiento Estratégico y Procesos y Métodos
en proyectos de arquitectura y urbanismo

* Lecturas en “Design Thinking”: arquitectura;
disefio; proyectos urbanos

* “Cases” en “Design Thinking”: arquitectura;
disefio; proyectos urbanos

» El Proyecto “Mutaciones” (Rem Koolhaas)

» El Proyecto “Massive Change” (Bruce Mau)

Bibliografia general

BROWN, TIM. Change by Design: How Design Thinking
Transforms Organizations and Inspires Innovation. Harper
Business, 2009.

CROSS, NAND EDMONDS, E (EDS.). EXPERTISE IN
DESIGN, CREATIVITY AND COGNITION. SYDNEY,
AUSTRALIA: UNIVERSITY OF TECHNOLOGY, 2009.
HOLL, Steven. Parallax. New Jersey: Princeton Architectural
Press, 2001.

Jones, Andrew. The Innovation Acid Test. Axminster:
Triarchy Press, 2008.

KOOLHAAs, Rem et alli (Harvard Project on the City).
Mutations. Barcelona: Actar, 2001.

Lockwood, Thomas. Design Thinking: Integrating
Innovation, Customer Experience, and Brand. Allworth
Press, 2009.

MAU, Bruce & Institute Without Boundaries. Massive
Change. Nova lorque: Phaidon, 2004.

ROWE, Peter. Design Thinking. Cambridge: MIT Press,
1991.

Simon, Herbert. The Sciences of the Artificial, Cambridge:
MIT Press, 1969.

Nicleo 2: Prictica
[Préctica del proyecto]

Sinopsis

e “Brainstormin rocess” ara
cuestiones y dcgfinirﬁa estrategiapmés fuearlt)::l.]ancar

* Tradici6n de las escuelas de disefio y arquitectyr,
del “learning by doing”: aprender haciendq G
mejor, construir un proceso de reflexién y Pri;Xis
que se retroalimentan permanentemente dag,
una meta proyectual (la demanda geners el
proceso proyectual).

* Ausencia de prejuzgamientos o0  prejuiciog
eliminando el recelo de fallar.

e [Estimular la participacion colectiva a traygs
de “inputs” de la ideacion y conceptuacigp
proyectual.

Objetivos

e Desarrollar el método “design thinking” en
cuanto proceso creativo basado en la exploracién
de las ideas que emergen durante el proceso de
produccién proyectual.

e Estimular al alumno a “aprender haciendo”, o
mejor, construir un proceso de reflexion y praxis
que se retroalimentan permanentemente dada
una meta proyectual establecida (la demanda
genera el proceso proyectual).

Metodologia

e Desarrollo del proyecto teniendo en cuenta las
premisas del taller; presentaciones y discusiones
a lo largo del proceso de trabajo.

* Contenido Programatico

* Siete etapas del proceso de “design thinking” en
el proceso del atelier de proyecto:

* Definicién del problema;

e Investigacion;

* Conceptuacién/ideacion;

* Prototipado/modelacién/simulaciones;

* Seleccién/definicién de las opciones de proyecto;

* Implementacion del proyecto;

* Aprendizaje/feedback.

Bibliografia general

HOLL, Steven. Parallax. New Jersey: Princeton Architectural
Press, 2001.

KOOLHAAs, Rem et alli (Harvard Project on the City)
Mutations, Barcelona: Actar, 2001. .
MAU, Bruce & Institute Without Boundaries. Massive
Change. Nova lorque: Phaidon, 2004.

ROWE, Peter. Design Thinking. Cambridge: MIT Press,
1991.
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Taller 3
Patrimonio, Ambiente, Cultura

Enunciado

El nexo entre valorizacion / desvalorizacion del
Patrimonio, del Ambiente y de la Cultura, con base
en la mutua alimentacién entre lo atrasado y lo
moderno que caracteriza el modo como, en este pais
de la periferia del capitalismo, se ha engendrado
su desarrollo social, es el sustrato de una situacion
brasilefia y contempordnea que nutre este taller.
El enfoque central es la critica y la sugerencia de
posibilidades de reversion de un retraso caracteristico
de una mentalidad colonial y dependiente.

La investigacion y produccién de conocimiento
parte de la comprension y de la critica de como tiene
lugar la relacion tensa con el territorio, el paisaje y
arquitectura, en la actual situacion urbana, resultante
delos maltiples conflictos que la envuelven, implicando
el entrecruzamiento de aspectos patrimoniales,
ecoldgicos y culturales, y cuya resultante impregna no
solo nuestra vida cotidiana, sino también el cierne de
intervenciones fisicas incidentes en la situacién urbana
contemporanea,

En el ambito de legados y contradicciones
interesa examinar la condicién contemporinea en
que la ciudad, su calidad ambiental y su patrimonio
construido reflejan la estetizaciéon y la cultura
consumista y la profundizacién de las segregaciones
socio-espaciales. La cuestion es en qué términos
es posible identificar los procesos de tesituras
y estiramientos y cuales alternativas tedricas y
proyectuales — ensayos y experimentos — pueden ser
adecuadas a la formulacién de una posibilidad de
modernizacion efectiva.

Nicleo 1: Teoria

[Textos fundamentales - Reflexion sobre la practica —
Produccitn de textos]

Sinopsis

Aproximacion y equidad entre patrimonio ambiental
y patrimonio urbano, cultura ambiental y cultura
urbana, Comprension transdisciplinaria de valores
ecoldgicos, sociales, culturales en la planificacion
y gestion del territorio / paisaje / ambiente y en
el proyecto de los artefactos. Vision sistémica del
concepto de habitabilidad regido por reglas de
proteccion, apropiacion, ocupacion y rehabilitacion/
regeneracion adecuadas y conscientes del ambiente
natural y construido. Etica ambiental, patrimonial y
cultural; cuestionamiento de la actitud exploratoria,
que lleva a la entropia, y de la espectacularizacion,
que ejerce la arquitectura y el disefio urbano como
mercaderia, consumo y control social.

Objetivos

*  Proporcionarrepertorioypardmetrosconceptuales
sobre la relacion intrinseca y sistémica entre
naturaleza, memoria, conocimiento y proyecto.

*  Estructurar una base teérica para la formulacion
ecoldgica y contextual de apropiacién, ocupacion
y rehabilitacién/regeneracion adecuada,
colaborativa y consciente entre ambiente natural
y construido.

* Establecer la comprensién y la critica a las
intervenciones de apropiacién, ocupacion 'y
rehabilitacién/regeneracion del ambiente natural
y construido.

Metodologia

» Lectura, fichaje y discusion de textos
fundamentales.

+ Critica textual y grafica de estudios de caso
de apropiacién, ocupacién y rehabilitacion/
regeneracion del ambiente natural y construido.

Contenido programético

Estudios de caso — Analisis critica de proyectos —
profundizaci6n teérica de intervenciones proyectuales
en lo que se refiere a la relacion entre patrimonio
ambiental y patrimonio urbano, cultura ambiental y
cultura urbana, evaluando:

- la relacion territorio, paisaje y arquitectura, en
la situacién urbana;

- el entrecruzamiento de aspectos patrimoniales,
ecoldgicos y culturales;

- la formulaciéon de una posibilidad ética de
modernizacion efectiva.

Bibliografia general

ARANTES, Otilia B. F; MARICATO, Erminia; VAINER,
Carlos. A cidade do pensamento tnico: desmanchando
consensos. Petrépolis: Vozes, 2002,

ARGAN, Giulio Carlo. El concepto del espacio del Barroco
a nuestros dias, curso proferido em Tucumdn, 1957, Buenos
Aires: Nueva Vision, 1961.

AUGE, Marc. Nio-lugares; Uma introducao a Antropologia
da Supermodernidade. Sao Paulo, Papirus, 1994.

CARTAS PATRIMONIAIS. Instituto de Patrim6nio
Historico e Artistico Nacional - IPHAN. Portal do IPHAN,
2009.

CASTELLS, Manuel. A Sociedade em Rede. A Era da
Informacao: Economia, Sociedade e Cultura. Volume 1, Sdo
Paulo; Paz e Terra, 2000.

CHOAY, Francoise, A alegoria do patrimdnio. Trad.
Luciano Vieira Machado. Sio Paulo: UNESP, 2001.
CORREA, Roberto Lobato; ROSENDAHL, Zeny (orgs).
Paisagem, tempo e cultura. Rio de Janeiro: EDUERJ, 1998,
DEBORD, Guy. A sociedade do espetaculo. Rio de Janeiro:
Contraponto, 2002,

GAUSA, Manuel et al. Diccionario Metapolis de
Arquitectura Avanzada. Ciudad y tecnologia en la sociedad
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de la informaci6n. Barcelona: Actar, 2001,

HARVEY, David. A produgdo capitalista do espago, Sio
Paulo: Annablume, 2005.

KOOLHAAS, Rem. Ciudad genérica. In Lo urbano en
20 autores contemporéneos. Angel Martin Ramos (ed.).
Barcelona: Edigoes UPC/ETSAB, 2004.

. Delirious New York, trad. port. Nova York delirante,
Sao Paulo: Cosac & Naify, 2008.

MATOS, Olgiria. O direito a paisagem. In: Pochman, R. M.
Olhares sobre a cidade. Rio de Janeiro: Editora UFRJ, 1994,

MONGIN, Olivier. La condition urbaine: La ville a I'heure
de la modialization, 2005, trad port. A condicdo urbana, Sdo
Paulo: Estagio Liberdade, 2009.

MUNOZ, Francesc. Urbanalizacién — paisajes comunes,
lugares globales. Barcelona: Gustavo Pili, 2008.

SANTOS, Milton. O pais distorcido. O Brasil, a globalizagao
e a cidadania, Sdo Paulo: Publifolha, 2002.

. Pensando o espago do homem, Sio Paulo: EDUSP,
2004.

SALGUEIRO, Heliana Angotti (coord). Paisagem e arte.
Sao Paulo: CBHA / CNPq / FAPESP, 2000.

Niucleo 2: Pratica

[Préctica del proyecto]

Sinopsis

Intervencion espacial considerando: el carécter
integrador entre ambiente, patrimonio y cultura;
escalas y dimensién espacio-tiempo; la convivencia/
convergencia/interdependencia entre medio natural,
medio urbano, artefacto y critica de la cultura en el
linaje dialéctico.

Proyectacion de un medio ambiente auto
renovable y equilibrado. Disefio ambiental urbano segtin
criterios sintrépicos. Rehabilitacién del territorio segiin
idoneidades de uso — inventario ecoldgico, sistemas
biofisicos y socioculturales del lugar para proyectar.

Objetivos

« Fjercitar, en el proyecto, la relacion sistémica
naturaleza y actividad humana, bajo los
parametros de una accién ambiental y urbanistica
interdependiente.

o Verificar, en el proyecto, la posibilidad de
rehabilitacion del medio urbano degradado,
considerando las caracteristicas de los elementos
naturales, la memoria cultural - tradicion historica
de apropiaci6n, legislacién, usos y costumbres,
patrimonio edificado - y la experiencia -
percepcion sensorial poética, estética, ética y
fenomenolégica del lugar.

Metodologia

Trabajo practico; discusiones y presentaciones de
conceptos, ideas, configuraciones; proyecto y critica a
la proyectacion.

Contenido programatico

* Propuesta proyectual que envuelva la relacign
patrimonio ambientalypatrimoniourbano,cultma
ambiental y cultura urbana comprendien(g,
directrices ambientales y urbanisticas; concepm:
programa; estudios volumétricos; presentacigp }:
debates;

* Anilisis y critica del concepto, del proceso y de |,
propuesta.

Bibliografia general

ARTE/CIDADE grupo de intervengao urbana. Arte Cidade
Zona Leste. Mdquinas de guerra x Aparelhos de captyrg,
Texto: Nelson Brissac. Sdo Paulo: Garilli, 2002.

GAUSA, Manuel et al. Diccionario Metapolis de
Arquitectura Avanzada. Ciudad y tecnologia en la sociedag
de la informacién. Barcelona: Actar, 2001.

HARDOY, Jorge Enrique; GUTMAN, Margarita,
Impacto de la urbanizacién en los centros histéricos de
Iberoamérica. Madrid: MAPFRE, 1992 - (Colegio Ciudades
de Iberoamérica).

McHARG, Ian L. Design with nature (1967), trad. espanhola
Proyectar con la naturaleza, Barcelona: Gustavo Gili, 2000.

MEYER, H. City and Port: urban planning as a cultural
venture. In London, Barcelona, New York and Rotterdam:
changing relations between public urban space and large-
scale infrastructure. Roterda: International Books, 1999.

MVRDV. FARMAX. Excursions on density. Roterda: 010
Publishers, 2006.

POWELL, Kenneth. La transformacién de la ciudad. 25
proyectos internacionales de arquitectura urbana. Buenos
Aires: Blume, 2000.

ROGERS, Richard. Cities for a small planet, 1997, trad.
port. Cidades para um pequeno planeta, Barcelona: Gustavo
Gili: 2001.

SOLA-MORALES, Ignasi. Territorios, Barcelona: Gustavo
Gili, 2002.

SOLA-MORALES, Ignasi; COSTA, Xavier (eds.).
Metrépolis. Barcelona: Gustavo Gili, 2005.

TANGARI, V. R.; ANDRADE, R.; SCHLEE, M. B. (org.)
Sistemas de espagos livres: o cotidiano, apropriagoes €
auséncias, Rio de Janeiro: PPGA — FAU/UFRJ, 2009.

Taller 4
Habitar contemporaneo

Enunciado

Muchas cuestiones surgen en el contexto de cambios
que estan ocurriendo permanentemente en el habitar
contemporaneo y estos pueden generar pautas, a €t
investigadas en el posgrado, que fomentan el proceso
creativo del “hacer arquitecténico”, sea cual sea el
método proyectual a ser adoptado. La tematica del
“habitar contemporaneo” es una de las cuestiones
mads instigadoras en los estudios de la arquitecturd
y urbanismo, sea por los constantes cambios en .1’35
formas de vivir o por la concentracién de la poblacion
mundial en ciudades. Las preocupaciones por los
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cambios en las exigencias del habitar contemporineo
pasan por cuestiones sociales, culturales, econdmicas,
tecnoldgicas y ambientales, que son interdependientes
y actian con fuerzas determinantes diferentes,
dependiendo del espacio y del tiempo. Frente a
la importancia del asunto le cabe a la universidad
participar en la busqueda de soluciones para la
cuestion habitacional, vista de forma sistémica en
lo que se refiere a las politicas puiblicas, el proyecto
habitacional, proyecto urbano en que se insiere y la
propia constructibilidad de este sistema. Esta es la
tematica a que se dedica este taller.

Nucleo 1: Teoria

[Textos fundamentales / Reflexion sobre la practica /
Produccién de textos]

Sinopsis

Cuestiones intrinsecas al habitar contemporaneo;
propuestas de recualificacién urbana, nacionales e
internacionales envolviendo: condicionantes naturales
y sociales locales, politicas piblicas, propuestas
proyectuales, tecnologias e innovaciones.

Objetivos

* Estimular la critica - textual y grifica — a
propuestas de recualificacién urbana, envolviendo
analisis de: condicionantes naturales y sociales
locales, politicas publicas, proyectos urbanisticos
y arquitecténicos, tecnologias proyectuales y
constructivas e innovaciones.

Metodologia
* Estudio y critica de textos, proyectos y obras
preseleccionadas.

¢ Redaccién de articulos técnico-cientificos con
andlisis y critica de trabajos (textos u obras) de
arquitectura y urbanismo.

e Anilisis y critica de los trabajos presentados y del
proceso.

Contenido Programatico

* Laciudad contemporanea: sujeto y predicados;

* Laciudad: lecturas en la historia. Las maneras de
vivir y sus disefos;

* Vivienda colectiva;

* Espacios publicos;

» Areas criticas para usos urbanos;

* Tecnologias de la produccién arquitectonica
contemporanea.

Bibliografia general
BONDUKI, Nabil. Origens da Habitagao Social no Brasil.
Sdo Paulo: Estagdo Liberdade, 1998.

CARDOSO, Adauto Lucio (coord) Habitagio sppia]
nas Metrépoles brasileiras: Uma avaliagdo das politicas

habitacionais em Belém, Belo Horizonte, Porto Alegre,
Recife, Rio de Janeiro e Sdao Paulo no final do século XX.
Porto Alegre: ANTAC, 2007. Col. Habitare.

FERREIRA, Joao Settc Whitaker. Alcances e limitagoes
dos Instrumentos Urbanisticos na construgdo de cidades
democriticas e socialmente justas. Texto de apoio V?
Conferéncia das Cidades - Camara Federal/CDUI e
Ministério das Cidades, 2003.

HARDT, Michael e NEGRI, Antonio. Multiddo. Sao Paulo:
Editora Record, 2005.

HARVEY, David. Condi¢io pés-moderna, Sao Paulo:
Loyola, 1999.

HARVEY, David; O trabalho, o capital e o conflito de
classes em torno do ambiente construido nas sociedades
capitalistas avancadas; traducio Flavio Villaca, & Debates,
Sao Paulo: NERU/FAUUSP, 2003.

MONEQO, Rafael. Inquietud Tedrica y Estratégia Proyectual
em la obra de ocho arquitectos contemporaneos. Barcelona:
Actar, 2004.

NESBITT, Kate (org.). Uma Nova Agenda para a
Arquitetura - Antologia Teérica 1965-1995. Sao Paulo,
Cosac Naify Editora, 2006.

ROGERS, Richard ¢ GUMUCHDIIAN, Philip, Cidades
para um pequeno planeta. Barcelona: Gustavo Gili, 2001.

SACHS, C. Sao Paulo, politicas ptiblicas e habitagdo popular.
Sao Paulo: EDUSP, 1999.

Nicleo 2: Practica
[Préctica del proyecto]
Sinopsis
Préctica del proyecto segin el entendimiento de la
ciudad contemporanea: sujeto, predicados, lecturas en
la historia, maneras de vivir y sus disefios.

Habitacion colectiva, su relaciéon con espacios

publicos y areas criticas para usos urbanos;
consideraciones tecnoldgicas.

Objetivos

* Desarrollar propuestas de recualificacién urbana,
nacionales e internacionales, envolviendo
analisis de condicionantes naturales y sociales
locales, politicas piblicas, proyectos urbanisticos
y arquitecténicos, tecnologias proyectuales y
constructivas e innovaciones.

Metodologia

¢ Levantamientos de campo;

* Ejercicios proyectuales a partir de los conceptos
discutidos; modelos y maquetas;

* Presentacion y debates publicos de los proyectos
propuestos;

* Anilisis y critica de las propuestas presentadas y
del proceso de ensenanza-aprendizaje de proyecto
en el posgrado.
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Contenido Programitico

1. Ciudad: ciudad contemporénea: sujeto y predicados;
lecturas en la historia; maneras de vivir y sus disefos,
espacios publicos.

2. Vivienda: vivienda colectiva: nacional e internacional;
politicas habitacionales; experiencias referenciales de la
produccién de la arquitectura habitacional.

3. Contextos: areas criticas para usos urbanos;
vivir en éareas centrales; recualificacion urbana y
vivienda; tecnologias de la produccioén arquitectonica
contemporanea; confort ambiental, estructura, insercién
urbana, andlisis del impacto de la propuesta en el medio
urbano.

4. Préctica del proyecto: Ciudad - fundamentacion,
directrices urbanas, programasy directrices proyectuales.
Arquitectura - estudios volumétricos, implantacion
y planos, cortes y detalles constructivos, materiales y
técnicas constructivas, equipamientos e instalaciones
complementares, experimentacién del desempeiio:
confort ambiental, estructura, insercién urbana, analisis
del impacto de la propuesta en el medio urbano.

5. Registros: presentacién y critica de los proyectos
propuestos; debates.

Bibliografia general

AYMONINO, Carlo. La Vivenda Racional. Ponencias de los
Congressos CIAM 1929-1930. Barcelona: Gustavo Gilli, 1973;
BRUNA, Paulo Valentino. Arquitetura, Industrializagdo e
Desenvolvimento. Sdo Paulo: Perspectiva, 1973. Col. Debates.

CARDOSO, Adauto Lucio (coord). Habitagio social
nas Metrépoles brasileiras: Uma avaliacdo das politicas
habitacionais em Belém, Belo Horizonte, Porto Alegre,
Recife, Rio de Janeiro e Sdo Paulo no final do século XX.
Porto Alegre: ANTAC, 2007. Col. Habitare.

FRENCH, Hilary. Os mais Importantes Conjuntos
Habitacionais do Século XX. Sdo Paulo, Bookman, 2009.
GAUSA, Manuel. Housing, nuevas alternativas, nuevos
sistemas. Barcelona, Actar, 1998.

ORNSTEIN, Sheila. W., BRUNA, Gilda Collet, ROMERO,
Marcelo de Andrade. Ambiente construido & comportamento:
a avaliacio pos-ocupagio e a qualidade ambiental. Sao Paulo:
Studio Nobel/FAU-USP/FUPAM, 1995.

PARICIO, Ignécio; SUST, Xavier. Lavivienda contemporanea,
Barcelona: ITEC, 1998.

RIBEIRO, Luis César Ribeiro, e CARDOSO, Adauto Lucio,
(org.) Reforma urbana e Gestio Democritica promessas
e desafios do Estatuto da Cidade, Rio de Janeiro: REVAN/

FASE, 2003.
SOLANAS, Toni. Vivienda y sostenibilidad en Espana.
Barcelona: Gustavo Gili, 2008. Vol,2 Col. Colectiva.

Taller 5
Infraestructuras, conexiones, conectividad

Enunciado

Para tratar las cuestiones contemporéaneas del proyecto
urbanistico, el taller Infraestructuras, Conexiones,
Conectividad comprende dos conjuntos de actividades

distribuidos en dos asignaturas que seran desarrolladag
simultdneamente. Imbricadas en los procesog
contemporéneos de urbanizacion, las infraestructurag
en red — en particular las redes de comunicaciones y
transportes — ejercen un papel central en los procesos
de organizacién y reorganizacion de los territorios,
estableciendo posibilidades y patrones miltiples
y diferenciados de conectividad y de acceso para
diferentes sectores de la poblacion.

Dirigidas a los procesos de la urbanizacién
contemporénea, focalizando las ciudades brasilefias
en un contexto de urbanizacién generalizada, las dos
asignaturas serdn desarrolladas teniendo como tema
central las redes de infraestructuras, principalmente
las de comunicaciones y transportes, entendidas
como los trazos mas evidentes de los actuales
sistemas de ocupacion del territorio (Gausa et al,
2001). La primera, con énfasis tedrico-conceptual,
tratara de los principales aspectos de la urbanizacién
contemporéanea recorriendo un conjunto de temas
distintos y articulados. La segunda tendrd como
eje la actividad practica del desarrollo de hipdtesis
proyectuales - o sea, conceptos e ideas de proyectos
urbanos y arquitecténicos en la forma de proyectos
preliminares - sobre temas relacionados a las redes
de infraestructura y a la ocupacién del territorio en
diferentes escalas.

Niicleo 1: Teoria

[Textos fundamentales / Reflexion sobre la practica /
Produccién de textos]

Sinopsis

Redes como medio y soporte para las mds diversas
actividades urbanas y como portadoras de directrices
para el desarrollo social y urbano, para la ocupacién
del suelo y para las edificaciones.

Objetivos

Investigar y comprender cémo las infraestructuras
en red y sus conexiones participan de los procesos de
configuracién y reconfiguracién de los territorios, de
las aglomeraciones urbanas, de la distribucién espacial
de las actividades y del desarrollo urbano, conectando
y desconectando lugares y grupos sociales, de modo
a identificar y establecer posibilidades de acciones
de transformacién en las cuales, los proyectos de
arquitectura y de urbanismo tienen un papel relevante
y positivo a desempeiar.

Metodologia

Aulas dialogadas y seminarios sobre topicos €scogIC
entre un conjunto de temas relevantes. Lectura critica
y discusion de textos de referencia e investigaciones
recientes, ademds del examen y debate de Sitllacl?f}es
urbanas concretas. Elaboracién de texto monografico
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de andlisis ¢ interpretacion, aplicando los conceptos
estudiados a la situacién urbana adoptada para el
desarrollo de la asignatura priéctica.

Contenido programitico

« Localy global (la urbanizacién contemporanea);

* Flujos y redes (infraestructuras, conexiones,
conectividad);

» Movilidad - desplazamientos y velocidades;

» Localizaciones — centros y centralidades;

* Periferias, desigualdades, segregacion;

« Comunidades - barrios y vecindarios;

+  Produccion, distribucién, mercados, consumo;

« Lugares publicos;

* Equipamientosy servicios urbanos;

* Arquitecturas;

» Herencia, identidad, memoria;

* Proyectoy plano.

Bibliografia general
BURDETT, Ricky; SUDJIC, Deyan (eds.). The Endless
City. London; New York: Phaidon, 2008.

GAUSA, Manuel et al. Diccionario Metapolis de
Arquitectura Avanzada. Ciudad y tecnologia en la sociedad
de la informacién. Barcelona: Actar, 2001.

GRAHAM, Stephen; MARVIN, Simon. Splintering
Urbanism - networked infrastructures, technological
mobilities and the urban condition. London; New York:
Routledge, 2002.

LATOUR, Bruno. Paris, ville invisible. Disponivel em:
http://www.bruno-latour.fr/virtual/index.html. Acesso em
19/11/2009.

MITCHELL, W.J. e-topia — a vida urbana mas néo como a
conhecemos. Sdo Paulo: Ed. SENAC, 2002.

MONGIN. Olivier. A condi¢io urbana. A cidade na era da
globalizagdo. Sao Paulo: Estagdo Liberdade, 2009.
MUNOZ, Francesc. Urbanalizacién — paisajes comunes,
lugares globales. Barcelona: Gustavo Gili, 2008.

REIS FILHO, Nestor Goulart. Notas sobre urbanizagio
dispersa e novas formas de tecido urbano. Sdo Paulo: Via
das Artes, 2006.

SCHIFFER, Suely Ramos (org.). Globalizacdo e estrutura
urbana. Sdo Paulo: Hucitec: Fapesp, 2004

SOLA-MORALES, Ignasi. Territ6rios. Barcelona: Gustavo
Gili, 2002.

Niicleo 2: Prictica
[Préctica del Proyecto]

Sinopsis

Infraestructuras, conexiones y conectividad a partir
de précticas proyectuales propias a la arquitectura
y urbanismo que, al mismo tiempo, representan,
~desvelan y manifiestan situaciones urbanas singulares,
creando posibilidades de actuacién sobre los procesos
y las formas urbanas. Proyecto urbanistico que
combina suelo, edificacién, infraestructura y gestion

de procesos sociales complejos. Identificacion y
abordaje, por medios proyectuales, de desafios que se
presentan para el desarrollo urbano y para la mejoria
de las condiciones de vida en las ciudades brasilenas.

Objetivos

Desarrollar  conceptos e hipotesis  proyectuales
para situaciones urbanas concretas de ciudades
brasilefias, combinando y articulando materiales,
elementos, agentes y procesos, naturales y sociales,
en el contexto de la urbanizacién contemporinea.
Establecer conjuntos de procedimientos que puedan
ser generalizados con base en el desarrollo de estos
estudios, discutiendo sus limites y posibilidades.

Metodologia

Teniendo como referencia los temas y las discusiones
llevadas a cabo en la asignatura tedrico-conceptual
seran desarrollados estudios y proyectos preliminares
de carécter urbanistico y arquitect6nico, referenciados
a situaciones urbanas concretas elegidas por los
alumnos, de manera que incorporen los conceptos
discutidos. Seminarios de presentacién y discusion
de los materiales reunidos y producidos por los
participantes.

Contenido programatico

e Definicion de situacién urbana concreta;

* Formulacién y explicitacién de la problematica
a ser tratada, o sea, la constitucion del soporte
tedrico-conceptual a ser aplicado a la situacién
urbana escogida;

* Datos e informaciones para la comprensién e
interpretacion de la situaciéon urbana:

- base fisica — elementos naturales y construidos
- procesos de formacién y transformacion
(histérico de la urbanizacién)

- caracteristicas de la poblacidn, usosy actividades
urbanas, equipamientos y espacios publicos

- infraestructuras, sistemas de comunicaciones y
transportes

- escalas: local, intermedia, intraurbana y regional
- agentes y procesos actuantes

* Prospecciéndeescenarioparalastransformaciones
deseadas y explicitacion de objetivos y directrices
para el proyecto;

* Desarrollo de proyecto urbanistico 'y
arquitectonico en la forma de estudio preliminar;

* Desarrollodetextoconteniendolafundamentacion
y justificativa del proyecto.

Bibliografia general

BUNDO, Joseph Parcerisa; VENTOS, Maria Rubert. La
ciudad no es una hoja en blanco. — hechos del urbanismo.
Santiago de Chile: Ediciones ARQ, 2000.

CASTRO, Luiz Guilherme R.; ALVIM, Angélica A.T.B.
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fciritorios de urbanismo. In: 4° Forum de Pesquisa FAU-
MACKENZIE, 2008. Sio Paulo: FAU-UPM, 2008, p. 1-8.
CD-ROM.

GEHL, Jan; GEMZ@E. Novos espagos urbanos. Barcelona:
Gustavo Gili, 2002.

GEHL, Jean. La humanizacion del espacio urbano - la vida
social entre los edificios. Barcelona: Reverté, 20006.

MUNOZ, Francesc. Urbanalizacion - paisajes comunes,
lugares globales. Barcelona: Gustavo Pili, 2008.

SECCHI, Bernardo. A cidade do século vinte. Sio Paulo:
Perspectiva, 2009.

SECCHI, Bernardo. Primeira licio de urbanismo. Sio
Paulo: Perspectiva, 2006.

SOLA-MORALES, Ignasi; COSTA, Xavier (eds.).
Metr6polis. Barcelona: Gustavo Gili, 2005.

SOLA-MORALES, Manuel de. De cosas urbanas.
Barcelona: Gustavo Gili, 2008.

SOLA-MORALES, Manuel de. Las formas de crecimiento
urbano. Barcelona: Ediciones UPC, 1997.

Comentarios finales

El documento Proyectos, teorias e investigacion:
tendencias de la ensefianza en arquitecturay urbanismo
propone ampliar las posibilidades pedagdgicas en los
cursos de posgrado en Arquitectura y Urbanismo.
Para que logren captar y hagan coincidir cognicion y
accion tal que se genere el conocimiento a partir de
una didéctica que amplia la razén sensible y procura,
con perseverancia, ser pareja de la complejidad del
momento contemporaneo.

Por un lado, el intento es renunciar al principio de
autoridad e incentivar el principio de la experiencia, tal
que teoria y practica estructuran un sistema integrado
de relaciones a partir de lo cual puede emerger la
produccién de teorias en proyectos. Por otro lado,
para retomar la relevancia de la tradicion brasilena de
produccién de conocimiento y de reflexion tedrica en
el proceso de la practica proyectual.

Los fundamentos del pensamiento sobre la
arquitectura moderna en el Brasil fueron construidas
por un arquitecto intelectual: Licio Costa. Un
arquitecto de la prictica, que ali6 el tablero de dibujo
y la construccion literaria de un argumento (Arantes,
O.; Arantes, P. E., 1997), y cuyo pensamiento esta
coligado a la indisociabilidad entre pensar y hacer,
como inherente a la actividad del arquitecto.

Ellegadotedricode Liicio Costa, estructurado por
sus escritos, contintda orientando las deliberaciones de
caricter conceptual. La idea es hacer valer ese legado
también como proposicion didactico-pedagdgica para
la ensefianza de Arquitectura y Urbanismo
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